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Seccion 1

SECCION 1
Instalacion del software

Le rogamos que lea las siguientes indicaciones antes de instalar cualquier
software NS.

No instale el NS-Designer en un ordenador donde se encuentre instalado
FinsGateway Ver. 2 y una placa SLK, SNT, 6 SYSMAC.

Si el NS-Designer Ver. 2.X ya se encuentra instalado, aparecera un cuadro de
didlogo para confirmar la eliminacion de esta version. Haga clic en el boton OK
para iniciar la eliminacion de esta version. Para salir del programa de instalacion,
haga clic en el boton "Cancel" y luego en el botdn "Exit". FinsGateway no sera
instalado mediante este procedimiento.

Si FinsGateway Ver. 2 ya se encuentra instalado, siempre habra que
desinstalarlo antes de instalar el NS-Designer. Para obtener detalles relativos a
la desinstalacion de FinsGateway Ver. 2, consulte el NS Series Setup Manual
(Manual de instalacién de series NS), (V072-E1-xx), pagina 2-9.

Antes de instalar el NS-Designer en Windows NT 6 2000, registrese en el
ordenador como administrador, para asegurar asi que los archivos DLL de
sistema puedan ser sobrescritos. Si no es posible sobrescribir los archivos DLL
de sistema, es probable que el NS-Designer no funcione correctamente.

Procedimiento de instalacion:

1,2, 3... 1. Arranque Windows 95, 98, NT, Me 6 2000.

2. Cierre todas las aplicaciones antes de ejecutar la instalacion.
Ejecute los siguientes archivos desde el CD-ROM NS-Designer
conforme al sistema operativo utilizado, y luego reinicie el
ordenador.

Windows 95

a) Ejecute <CDROM>:\Update\401comupd.exe, y luego reinicie el
ordenador.

b) Ejecute <CDROM>:\Update\DCOM\English\dcom95.exe, y
luego reinicie el ordenador.

Windows NT 6 2000
Ejecute <CDROM>: \Update\401comupd.exe, y luego reinicie el
ordenador.

Windows 98, 98SE 6 Me
No se requiere ningun procedimiento en particular.

3. Coloque el CD-ROM NS-Designer en la unidad de CD-ROM. El
programa de instalacién arranca automaticamente.
Si el programa de instalacién no arranca automaticamente, como
por ejemplo después de ejecutar la desinstalacion, localice
Setup.exe en el CD-ROM mediante Windows Explorer, y luego
haga doble clic en el archivo para ejecutar el programa de
instalacion.

4. Se visualizara el Asistente de Instalacion del NS-Designer.
Instale el NS-Designer siguiendo las instrucciones del Asistente
de Instalacion.
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Nota

10.

11.

12.

13.

Es posible que aparezca un mensaje de confirmacion para utilizar
la Ayuda de FinsGateway. Haga clic en OK.

Al instalar FinsGateway, aparecera una ventana para el registro
de los datos del usuario. Introduzca el nombre de usuario y la
organizacion.

Después de introducir los datos, haga clic en OK.

Aparecera un cuadro de didlogo confirmando los datos
registrados. Verifique los datos y luego haga clic en el boton OK.

Las unidades FinsGateway para las cuales es posible la
instalacion, podran ser seleccionadas. ETN_UNIT y la unidad
serie, las cuales ya se encuentran seleccionadas, son necesarias
para la transferencia de proyectos al PT. La unidad "Controller
Link" sélo puede ser seleccionada si existe una tarjeta "Controller
Link" montada en el ordenador.

Aparecera la pantalla para especificar el destino de la instalacién.

Especifique el directorio en el cual se instalara el NS-Designer. El
siguiente directorio serd visualizado como destino de instalacién
por defecto.
Windows 95, 98, 6 Me:

C:\Program Files\OMRON\FinsServer95
Windows NT 6 2000:

C:\Program Files\OMRON\FinsServerNT
Después de especificar el directorio, haga clic en el boton Next.
(No aparecera la ventana si no se ha instalado FinsGateway
Ver. 3.0.)

Aparecera la ventana para especificar la carpeta en el Menu de
Inicio en donde se registrara un acceso directo para el programa.
Especifique una carpeta en el Menu de Inicio de Windows para
crear un acceso directo a FinsGateway.

La siguiente carpeta sera visualizada como ubicacion por defecto
para crear claves de acceso directo:

Start Menu\Programs\Omron\FinsGateway

Tras especificar la carpeta, haga clic en el boton Next.

Se ejecutara la instalacién. Durante la instalacién se visualizara
el progreso del procedimiento a modo de porcentaje.

Cuando la instalacion haya finalizado, sera posible actualizar la
versién de FinsGateway. Haga clic en el botén Yes para iniciar la
actualizacion.

Cuando la instalacion haya terminado, aparecera la ventana de
finalizacién. Seleccione si desea o0 no reiniciar el ordenador de
inmediato y haga clic en el botdn Exit para completar la
instalacion.

iSiempre habra que reiniciar el ordenador después de la
instalacion antes de utilizar el NS-Designer!

Para desinstalar el FinsGateway o/y el NS-Designer, por favor
consulte el NS-Series Setup Manual (Manual de instalacién de
series NS), (V072-E1-xx).
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SECCION 2
Forma de proceder con el terminal NS

Los nombres de las partes y funciones del PT se encuentran descritas abajo. En
general, el PT puede operar mediante comunicacion RS232/RS422, Ethernet y
Controller Link (CLK). El host de la comunicacion RS232/RS422 puede ser un PLC,
PC o un lector de cddigo de barras. Ethernet y CLK son utilizados para la
comunicacion de bus, y las finalidades de uso son casi ilimitadas. Ademas, existe la
posibilidad de acoplar la tarjeta de video al NS12 y NS10. Esta puede utilizarse para
ver la imagen de video activa desde camaras de sistemas de vision o camaras de
control.

Es posible aumentar la memoria de pantalla en los modelos NS12 y NS10 insertando
una tarjeta de expansion de memoria. También es posible guardar, p. ej. datos
registrados y datos de pantalla en la tarjeta de memoria flash compacta.

NS12/NS10 Panel posterior

Interruptor de reset.

Utilizado para inicializar el PT. Sin
embargo, el estado de datos de imagen,
otros datos registrados, y los
conmutadores de memoria no cambian.

2-1

Conector de interfaz de
expansion. Utilizado para
montar una unidad de

interfaz de expansion, p.

. . . Cubierta de tarjeta de expansion de
ej. una tarjeta de video o

una tarjeta CLK.

Terminal FG de conexién a

tierra. Utilizado para
prevenir un mal
funcionamiento a causa de
interferencia de ruido.

Terminal de entrada de
c.c. del circuito principal.
Utilizado para conectar la
fuente de alimentacién.

memoria. Utilizada para expandir los
datos de pantalla. Abra la cubierta e
instale la tarjeta de expansién de
memoria en la ranura.

Interruptor DIP. Utilizado
para ajustar las seleccio-
nes para la transferencia
de datos mediante la

tarjeta de memoria.

Conector de tarjeta de

Cubierta de bateria.

La bateria se encuentra
instalada debajo de la
cubierta y es utilizada
para realizar una copia
de seguridad de
registros de operacion,
registros de error, el
historial de alarma, el
historial de eventos y los
registros de datos.

memoria flash compacta
(CF). Utilizado para conec-

tar la tarjeta de memoria
para el almacenamiento y

la transmisién de datos de
pantalla, datos de registro
y programas de sistema.

Conector Ethernet
Utilizado para la conexién
del cable de Ethernet.
Emplea un enchufe RJ45
10Base-T de 8 pin.

Conector de puerto serie A (ver nota.)
Utilizado para conectar el host,
NS-Designer y el lector de cédigo de
barras. Emplea un conector RS-232C
hembra de 9 pin.

Conector de puerto serie B (ver nota.)
Utilizado para conectar el host, NS-Designer
y el lector de cédigo de barras. Emplea un
conector RS-232C hembra de 9 pin.
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2-2 Panel posterior NS7

Interruptor de reset.
Interruptor DIP. Utilizado para U.tlllzado para inicializar el PT.
ajustar las selecciones para la Sin embargo, los estados de
transferencia de datos datos de imagen, otros datos Conector de tarjeta de memoria
mediante la tarjeta de reglstrado_s, y los con.mutadores flash compacta (CF).
memoria. de memoria no cambian. Utilizado para conectar la

i tarjeta de memoria para el

Terminal FG almacenamiento y la
Utilizado para prevenir : _ transmision de datos de
un mal funcionamiento [ . rAnARAnaRT R T T T T T T T T T T —_ panta”a’ datos qe reglstro y
a causa de inter- ' : i - programas de sistema.
ferencia de ruido.

Conector de interfaz de

Terminal de entrada de
c.a. del circuito
principal. Utilizado para
conectar la fuente de

expansion. Utilizado para
montar una unidad de interfaz
de expansion.

alimentacion. \ Cubierta de bateria.
* La bateria se encuentra instalada
-- R debajo de la cubierta y es
Hil = | S ]| utilizada para realizar una copia
: : ~| de seguridad de registros de
Conector Ethernet operacion, registros de error, el
Utilizado para la conexion del historial de alarma, el historial de
cable de Ethernet. Emplea un eventos y los registros de datos.
enchufe RJ45 10Base-T de 8 pin.
Conector de puerto serie A (ver nota.)
Utilizado para conectar el host,
Conector de puerto serie B (ver nota.) NS-Designer y el lector de cédigo de
Utilizado para conectar el host, NS- DeS|gner barras. Emplea un conector RS-232C
y el lector de cédigo de barras. Emplea un hembra de 9 pin.
conector RS-232C hembra de 9 pin.

2-3 Primer arranque del terminal NS

Efectue siempre las siguientes operaciones al poner en ON el PT por primera vez
tras la compra.
A. Seleccione el idioma de operacion.

B. Formatee el area de datos de la pantalla.
C. Ajuste fecha y hora.
Proceda segun las condiciones siguientes.

1. Cuando se enciende la alimentaciéon del PT, se muestra un mensaje de error.
Haga clic en el botén OK.
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2. Se mostrara el "System Menu". Casi todos los textos estan en japonés. Vaya al
cuadro de seleccion de idioma ubicado en la parte inferior derecha ("Select
Language"). Seleccione "English" y pulse el botdn [Write]. Aparecera la ventana
de confirmacion. Pulse el botén izquierdo, el cual quiere decir Sl (texto en
japonés). Aparecera el mensaje completo, entonces pulse el boton [OK]. Ahora

todos los textos deberan estar en inglés. Véase la imagen de abajo:

EBpanaion Memory  None

Soreen [Data Ared |

Alarm/Event Histary I — SN Select Languigs —
o4 £o0 | Sfiimaee |
s Enalish [
Dperation Log |
e |
Error Log |

3. Ahora ya se encuentra en la ficha [Initialize] (la primera ficha). Pulse el botén
[Screen Data Area].

4. Se mostrara el mensaje de advertencia. Haga clic en el botdn "Yes" para
formatear los datos de pantalla. No desconecte la alimentacién mientras se esté
formateando. Si se encuentra instalada una tarjeta de expansién de memoria en
el PT, no extraiga tal tarjeta durante el proceso del formateado.

El tiempo necesario para el formateado depende de si se esta utilizando o no una
expansion de memoria y del tamano de la expansion de memoria. EI NS7 finaliza
el formateado de manera instantanea.

5. Cuando el formateado se haya concluido, aparecera un mensaje. Haga clic en el
botén OK.

6. Seleccione la ficha [PT Settings]. Ajuste la hora y la fecha.

7. Pulse el area de visualizacién de fecha bajo el titulo "Calendar Check". Se
mostrara un cuadro de didlogo. Introduzca la fecha en el formato aaaa/mm/dd.
Ejemplo: Introduzca 1°de enero del 2000 de la siguiente forma: 2000.1.1

8. Pulse el area de visualizacién de la hora bajo el titulo "Calendar Check". Se
mostrara un cuadro de didlogo. Introduzca la hora utilizando un reloj de 24 horas
en formato horas/minutos/segundos.

Ejemplo: Introduzca 06:01:01 p.m. como 18.1.1.

9. El botén rojo [Write] esta en la esquina derecha inferior, en la ficha [PT Settings].
La operacién de escritura no es necesaria, ya que las selecciones de la hora 'y
fecha seran activadas inmediatamente después de haber sido introducidas en el
cuadro de dialogo.

Esto completa el procedimiento requerido para arrancar el PT por primera vez.
Ahora es posible transferir los datos de proyecto. El PT puede restablecerse
pulsando el botdn [Exit], o también es posible dejarlo en el modo "System Menu".
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2-4 Forma de utilizar el Menu de Sistema

El menu de sistema puede visualizarse pulsando simultaneamente dos de las cuatro
esquinas del panel tactil. Existen muchas posibilidades de seleccién en el menu de
sistema del PT. Muchas de ellas son iguales a las selecciones de sistema en el
NS-Designer. Para obtener mas informacion, consulte el NS-Series Setup Manual
(Manual de instalacion de series NS), (V072-E1-xx), seccion 6.

2-5 Métodos de comunicacion

Todos los terminales NS tienen dos puertos serie. EIl NS12-TS01(B), NS10-TV01(B)
y el NS7-SV01(B) también tienen una interfaz Ethernet. Estos puertos de
comunicaciones pueden utilizarse para los métodos de comunicacion indicados en la
tabla inferior.

Puertos de

e Métodos de comunicacion soportada
comunicaciones

1:1 NT Link

- 1:N NT Link (véase nota.)

- Para conexion de NS-Designer o lector de codigo de
barras.

- 1:1 NT Link

- 1:N NT Link (véase nota.)

- Para conexion de NS-Designer o lector de cddigo de
barras.

Puerto serie A

Puerto serie B

- Comunicaciones FINS

Interfaz Ethernet - Para conectar NS-Designer.

Nota: EI NT Link puede ajustarse para comunicaciones de velocidad normal o alta.

Los tres métodos de comunicacion siguientes pueden utilizarse para transferir datos
entre el PT y el NS-Designer (ordenador). Los datos pueden ser datos de proyecto
0 bien datos de sistema. El significado de datos de sistema se encuentra en el
capitulo de Terminologia al final de este manual.

Comunicaciones serie

Los datos de pantalla (datos de proyecto) pueden ser transferidos simplemente
conectando un cable entre el ordenador y el PT. Las comunicaciones serie no
requieren ajustes como los utilizados para Ethernet. Sin embargo, la velocidad de
transmisidn no es tan rapida como en Ethernet.

Ethernet

La velocidad es mas rapida que en la transferencia serie y es posible transferir
pantallas desde una ubicacién remota (a través de red). Los parametros de
comunicaciones deben ser configurados en el PT, el NS-Designer y el FinsGateway.
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Tarjeta de Memoria

Al utilizar una tarjeta de memoria, es posible transferir datos de pantalla de forma
mas rapida que con Ethernet. Antes de utilizar funciones de la tarjeta de
memoria, por favor consulte las instrucciones especificas en el NS-Series
Setup Manual (Manual de instalacion de series NS), (V072-E1-xx), seccion 3-6
0 en el NS-Series Operation Manual (Manual de operacion de series NS),
(V074-E1-xx). Para comenzar, los datos deben ser transferidos desde el NS-
Designer a una tarjeta de memoria. Ajuste el terminal NS para que pueda leer los
datos de la pantalla desde una tarjeta de memoria poniendo en ON el pin 6 del
interruptor DIP y utilizando un programa de arranque.

Observe que los datos de sistema sdlo pueden ser transferidos utilizando una
tarjeta de memoria.
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SECCION 3
Forma de crear una pantalla simple

Las siguientes instrucciones explican la forma de crear un pequeno proyecto con el
software de NS Designer. En las siguientes secciones se explicara como simular el
proyecto y como descargarlo al NS.

3-1 Forma de crear un nuevo proyecto

Arranque el programa NS-Designer. Antes de crear pantallas, es necesario crear un
proyecto donde se puedan almacenar pantallas.

1,2, 3... 1. Cree un nuevo proyecto.
Seleccione [File] - [New Project]

2. Especifique el modelo de terminal NS.
Seleccione el modelo correcto y haga clic en el boton [OK]

Mew Project B

Select PT todellF]

3. Elija el procedimiento de creacion de pantalla.
Seleccione [New Screen] y haga clic en el botén [OK]

Screen Creation———————
Cancel |

" Reuse Existing Screenil)

4. Se abre una nueva pantalla:

o MY Doy - bt [Lia]=]
Fidfl Edufl Wends] Fowtosd Dbwetif] Feedilbeci]ll tewglly Lawall Tedd]] ‘Widontia] Heki

T 17T | e [ 115 N IRET T, 11
#7 = - =

] B | almimleE mis) Sl seelEEEme el ololjalz]s

Fa WM Y A8 Tl 1005 WEIFTED | e
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3-2 Propiedades del proyecto y de la pantalla

Configure los parametros para el proyecto.

1,2, 3...

Nota

10

Seleccione - [Settings] - [Project properties].

2. Elija un titulo para el proyecto. Es posible escribir cualquier titulo

deseado.

Project Propsity [ %]

[Tl | Gwich Label | Macra] Sebect Largusge |

Proect Tilel1]

|H)'ll'.l:noecl

oK ] et | e |

Establezca un numero de etiquetas. Las pantallas pueden contener
varios idiomas. Sélo en "Project Properties" es posible especificar
diferentes idiomas. Este ajuste influird sobre todo el proyecto.

(1) Haga clic sobre la ficha [Switch Label]

(2) Seleccione el numero de idiomas (p. ej. "2") para [No. of labels]
(3) Seleccione el primer idioma para [Label Name] de [Switch No. 0]

(4) Seleccione el segundo idioma para [Label Name] de
1 Ll_gwitch No. 1]
Title witch Label | Macrol Select Language |
[ 2 L
e ——
Mo, of Labels(M] 2= )T
—T

SwichMofd) | 03| =

Label Mame(L] |English

Label

Mo, of Labels(M) I 23: v 4
Switch Mo.[H] | i

Label Mame(L) ISecond language

iiEl nUmero maximo de idiomas es 16!!

Las condiciones de ejecucion de macro pueden ser establecidas
en la ficha [Macro]. Esto debe ignorarse por el momento.

El idioma del sistema del terminal NS puede cambiarse en la ficha
[Select Language] (japonés o inglés).
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4. Haga clic en el botén [OK]. Se mostrara un cuadro de didlogo de
confirmacién. Haga clic en "Yes".

MS-Deszigner 1]

@ The change made to Mo. of labels will be reflected to all the functional objects. Continue?

ﬂol

5. Guarde el proyecto.
(1) Cree una nueva carpeta
(2) Introduzca un nombre de archivo
(3) Haga clic en [Save]
Save Project As 7] x|

Save in: |@ H3_Temp j

/
NaE

File name: IFirst_proiec:d Save
Saveastype: |Project filel*IPP) = Cancel
Z
6. Se mostrara un didlogo de confirmacion. Haga clic en el boton
[Yes to all].

Data iz changed.
& Do you want to gave 000:Screen Page0007?

¥

Vestodla) | Noi) | Cancel |

7. La pantalla se cerrara cuando se guarde un proyecto. Se
mostrara automaticamente un cuadro de dialogo para abrir una
pantalla. Abra la pantalla nuevamente haciendo clic en el botén
[OK]

F—i =]/ Fomee

e -

PR iosmiE Bl | . Jurgil]

11
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8.

Seleccione [Settings] - [Screen Properties] o haga clic con el
botdn derecho del ratén en la pantalla y seleccione [Screen
Properties]
| Seftings(S) Lavouwtll] Tools(T] ‘Windowlw] HelpH)

Object Properties(d)... Enter _
I Edit Label[E] Space

Change Settings at OncelL]... Cril+k =

Flicker(F)...
Paszword(t)]...
Unit&Scale(U)...
Alarm/E vent(B]...
Data Log(G)...
Data Block(K)...

Project Properties(S]...

Screen Propertiesfw]...
yztem Setting(B]... X

Fieset Defined Default[D] r B

Change PT ModelC]...
Regizter Hozt[H)

Aparecera la ventana de propiedades de pantalla.

(1) Es posible introducir el titulo de la pantalla mediante la ficha
[Title].

(2) Los ajustes para el tamafio de pantalla se encuentran en la
ficha [Size/Pop-up].

Title Size/Fop-up I Backgroundfﬂthersl Macrol

Screen Size |
Widhiw] [ 3202]  HeightH)| 2403 ’rﬂscrf Marque aqui si desea
MS o
“™ 1 utilizar la pantalla

[~ Use az Default Screen Size(D]

Marque aqui si
desea utilizar estas

selecciones también

mas adelante.

como ventana.

¥ Use as Pop-up Screen(P)

FPop-up Screen Display Pozition Pop-up Screen Setting
™ Enable input on other scresnsM)

10.

2y Position <
™ Clozes when base screen switches(C)
X I i 5’ Y I i _I:j
(1] [x] ™ Mo title bar(T)

El tipo de pantalla puede ser Normal o "Pop-Up". Marque la
opcién "Use as Pop-up Screen" si desea una pantalla tipo
ventana. jObserve que la primera pantalla debe ser una pantalla
normal, de manera que no marque esta opcién en este momento!

Haga clic en la ficha [Background/Others]. Luego haga clic en el
botén [Set Color...].

(1) El color de fondo puede establecerse en la ventana [Color
Setting].

(2) La condicién de ejecucion de macro puede definirse en la
ficha [Macro] (consulte el Macro Reference Manual / Manual de
referencia macro).

(3) Haga clic en el boton [OK] cuando se hayan efectuado as
selecciones.
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Uher Palelle

™ Usean Deltaisk Background ColoD) .]JJJﬂ
L NN
™ Selact Fie NamalF) 4[ EJJ!J

Edir) Selectad Color
: (]

™ Commess Scresn [ala FielF|

et Dbt | i |

[iizphay Sl obpects ol oncs Pecommerdsdil|

3-3 Explicacion de la memoria del terminal NS

La memoria del PT (Programmable Terminal / terminal programable) esta compuesta
por memoria interna y memoria de sistema. Ambas areas de memoria se encuentran
divididas secciones de bit y de canal.

3-3-0 La memoria interna ($B, $W)

La memoria interna en el PT puede ser leida y escrita por el usuario. Esta memoria
puede ser asignada segun los requerimientos de configuracién, como por ejemplo
direcciones de comunicaciones de objetos funcionales.

La memoria de bit en un PT es indicada mediante $B. El tamafo de la memoria es
de 32,768 bits. Las direcciones de $B0 a $B32767 pueden ser leidas y escritas por el
usuario. La memoria de bit es utilizada para sefalizar segmentos de informacion que
indican el estado ON/OFF de las direcciones de objetos funcionales e indicadores de
control.

La memoria de canal en un PT es indicada mediante $W. El tamaiio de esta memoria
es de 2.048 canales. Las direcciones de $W0 a $W2047 pueden ser leidas y escritas
por el usuario. La memoria de canal es utilizada para almacenar todos los datos
numeéricos y de cadena de caracteres, incluyendo los datos para las direcciones
asignadas de objetos funcionales. Cada canal contiene 16 bits, pero se pueden
utilizar canales consecutivos segun se requiera para cadenas de caracteres y datos
de 32 bits.

Nota La memoria interna no puede ser leida y escrita directamente desde el host.

3-3-1 La memoria de sistema ($SB, $SW)

La memoria de bit de sistema (indicada mediante $SB) se utiliza para intercambiar
informacion en unidades de bit entre el host y el PT, como por ejemplo para controlar
el PT y notificar al host el estado del PT. La memoria de bit de sistema contiene 48
bits con funciones predefinidas.

La memoria de bit de sistema se lista en la tabla siguiente:

13
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Direccion Clasificacion Funcidn

$SBO Notificacion Sefal de operacion, impulso

$SB1 Notificacion Senfal de operacioén, siempre ON

$SB2 Notificacion Strobe de interruptor de pantalla

$SB3 Control Bloqueo del menu de sistema

$SB4 - Reservado

$SB5 Notificacion Deteccion de entrada numérica y de caracteres

$SB6 Control Ajuste del brillo de retroiluminacién, alto

$SB7 Control Ajuste del brillo de retroiluminacion, medio

$SB8 Control Ajuste del brillo de retroiluminacion, bajo

$SB9 - Reservado

$SB10 Control Control de parpadeo de retroiluminacion

$SB11 Notificacion Estado de retroiluminacion

$SB12 Control Zumbador continuado

$SB13 Control Zumbador intermitente breve

$SB14 Control Zumbador intermitente prolongado

$SB15 - Reservado

$SB16 Control Puerto A NT Link, registro de prioridad (para 1:N)

$SB17 Control Puerto B NT Link, registro de prioridad (para 1:N)

$SB18 Control Pantalla de teclado decimal con entrada temporal

$SB19 Control Bloqueo de entrada

$SB20 Control Ajuste de contraste (+10) (sélo para NS7)

$SB21 Control Ajuste de contraste (+1) (s6lo para NS7)

$SB22 Control Ajuste de contraste (—1) (s6lo para NS7)

$SB23 Control Ajuste de contraste (—10) (solo para NS7)

$SB24 - Reservado

to $SB31

$SB32 Notificacién/control Inicializacion del histérico de alarma/evento

$SB33 Notificacion/control | Guardado del histérico de alarma/evento

$SB34 - Reservado

$SB35 Notificacion/control Inicializacion del registro de datos

$SB36 Notificaciéon/control | Guardado del registro de datos

$SB37 Notificacion/control Inicializacion del registro de operacion

$SB38 Notificacion/control | Guardado del registro de operacion

$SB39 Control Ejecucion del registro de operacién de objeto
funcional

$SB40 Control Ejecucion del registro de operacion del interruptor
de pantalla

$SB41 Control Ejecucion del registro de operacién de macro

$SB42 Notificacion/control Inicializacion del registro de errores

$SB43 Notificacion/control | Guardado del registro de errores

$SB44 - Reservado

$SB45 Control Control de pantalla de cuadro de dialogo de error
macro

$SB46 Notificacion Notificacion de errores de macro

$SB47 Notificacion Indicador de errores de procesamiento de historial

14
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La memoria de canal de sistema (indicada mediante $SW) se utiliza para
intercambiar informacion en unidades de canal entre el host y el PT, como por
ejemplo para controlar el PT y notificar al host el estado del PT. La memoria de canal
de sistema contiene 37 elementos con funciones predefinidas.

Esta memoria se lista en la tabla siguiente:

Direccidn Clasificacion Funcion

$SWO Notificacidn/control Numero de pantalla actual

$SWA1 Notificacion/control Visualizacién de numero pantalla pop-up 1

$SW2 Notificacién/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 1 (coordinada X)

$SW3 Notificacién/control Visualizacion de posicién pantalla pop-up 1 (coordenada Y)

$Sw4 Notificacion/control Visualizacion de nimero pantalla pop-up 2

$SW5 Notificacién/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 2 (coordenada X)

$SW6 Notificacién/control Visualizacion de posicién pantalla pop-up 2 (coordenada Y)

$Swz Notificacion/control Visualizacién de nimero pantalla pop-up 3

$SW8 Notificacién/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 3 (coordenada X)

$SW9 Notificacién/control Visualizacion de posicion pantalla pop-up 3 (coordenada Y)

$SW10 Notificacién/control Numero etiqueta de display

$SW11 - Reservado

$SW12 - Reservado

$SW13 Control Numero de contrasefia para suprimir bloqueo de entrada

$Swi14 Notificacion Hora actual (min., s.)

$SW15 Notificacion Fecha y hora actual (dia, hora)

$SW16 Notificacion Fecha actual (afio, mes)

$Sw17 Notificacion Dia actual (dia de la semana)

$SW18 Notificacion Num. de alarmas y eventos generados

$SW19 Notificacion Num. ID de alarmas y eventos generados

$SW20 Notificacion Num. ID de alarmas y eventos borrados

$SW21 Notificacién ID de alarma/evento con la ejecuc. macro de objeto de
alarma/evento

$SW22 - Reservado

$Sw23 Notificacion Num. de error de ejecucion macro

$SW24 Notificacion NuUm. de pantalla error macro

$SW25 Notificacion Num. ID de objeto error macro

$SW26 Notificacion Temporizacion de ejecucion, error macro

$SW27 Control Valor de offset para indice 10

$Sw28 Control Valor de offset para indice I1

$SW29 Control Valor de offset para indice 12

$SW30 Control Valor de offset para indice 13

$SW3H Control Valor de offset para indice 14

$SW32 Control Valor de offset para indice 15

$SW33 Control Valor de offset para indice 16

$SW34 Control Valor de offset para indice 17

$SW35 Control Valor de offset para indice 18

$SW36 Control Valor de offset para indice 19

15
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3-4 Selecciones del sistema

En esta configuracion se asume que usted utilizara en primer lugar el puerto serie A
con el terminal NS.

1,2, 3... 1. Seleccione [Settings] - [System Setting].

2. Aparecera el didlogo [System Setting].
En la ficha [PT] existen algunas selecciones que deben
permanecer ajustadas por defecto. La funcion "Screen Saver"
puede ser puesta en "OFF" o "Display Erased", y el tiempo de
activacion se puede ajustar de 1...255 minutos.

System Setting x|
Serial Porte | Ethernet | Cortraller Link |
PT | ntil | Mty | Commall | Serial Porid
Start-up "Wait Timelw] |E _|; min [0-10]
Key Presz Soundl]] oM =
Buzzer Sound(B] IEHHDH oM vl
Screen Saver
Screen Saver Movement(y] OFF -

Screen Saver Start-up Time(T) |15 _I; min [1-258)

Cancel |

16
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3. La ficha [Initial] incluye selecciones para la pantalla inicial, la
memoria de sistema y la entrada de video. Debera utilizar las
selecciones por defecto. La seccién 3-3 incluye la explicacion
de la memoria de sistema. Al hacer clic en el botén [System
Memory List], se abrira la ventana de la lista de memoria. Existen
cuatro paginas de selecciones de memoria de sistema fijas. Al
marcar las casillas de verificacién es posible activar los bits y los
canales de sistema deseados, y se escribiran a direcciones
especificas (p. €j. a la memoria PLC).

System Setting x|
Serial PortB | Ethernet I Contraller Link. I
PT Initial | History | Commel | Serial Port
Initial Screen

000: b ain screen SetP)... |

— System Memory

$5B Allocation Address(C) |$BD Set(1] |
$5W Allocation Address(l) |$WU Set(2) |

— Option
$5B.35w Update CyclelP][1 S Cucle[1-256)
Intervals of RUN Iﬁ‘ The number of
zignal [Pulze](k] 5 =l times(1 to 256]

Svstemn Memary List(y] |

—Wideo Input Method
 HTSCM]

Cancel |

4. Eltamano del registro de operacion puede seleccionarse en la
ficha [History]. Cuando se utiliza "Ring Buffer", la indicacion mas
antigua del registro de historial sera reemplazada por la mas
reciente. Si no se utiliza "Ring Buffer", el registro se detendra
cuando la memoria esté llena.

System Setting
Serial PortB | Ethermet | Contraller Link. |
PT | Inital Commeill | Serial Port
Operation Log

Mo. of Records(P) 100 _:I

V' Use Ring BufferB)

17
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5. La ficha [Comm-All] contiene las selecciones mas importantes en

referencia a todas las comunicaciones. El resto de las fichas de
comunicacién se encuentran desactivadas si la seleccién
especifica es [None] o [Disable].

Sdlo seleccione las comunicaciones que se requieren para la
comunicacion con el ordenador. Las selecciones de
comunicacion no necesarias causan un error en el terminal
NS.

Los puertos serie A y B pueden comunicarse con el PLC o el
lector de codigo de barras. Si no es necesaria la comunicacion,
elija "None".

Por ejemplo, cuando la seleccion de "Serial Port A" es [PLC], las
selecciones especificas respecto al puerto serie A se encuentran
en la ficha [Serial PortA].

Es posible ajustar todas las comunicaciones al mismo tiempo,
pero en tal caso no hay garantia respecto a la calidad de
conexion. Es posible que la velocidad de comunicacion
disminuya o que ocurran errores, ya que no todas las
combinaciones de comunicacion han sido sometidas a test por

completo.
System Setting
Serial PortB | Ethernet | Contraller Link |
PT | i | Histoy Comrmall | Serial Porta

Serial Port 4(5) -
Senial Port BB |Bar-Code Reader |-
Ethemet(E] Im
Contraller Link[C] IEnabIe 'l
Cornm. Tirne Out(]] m [sec] (1-10]
Retry Counts(B] m

Comm. Auto-return(td] IDFF vl
Comm. Detailz.[H]... | Cancel |

Para la primera utilizacion, es posible dejar todas las
selecciones "Comm" en [None] o [Disable]. El siguiente
ejemplo de programacion sdlo utiliza la memoria interna, sin
comunicaciones PLC. ;En caso de que sdlo esté interesado
en el ejemplo de programacion, podra saltarse los siguientes
pasos 6-10 de esta seccion!
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6. La ficha [Serial PortA] contiene la configuracion del puerto serie
A. Ahora se encuentra elegido el PLC como comunicacioén del
puerto serie A, de manera que el protocolo puede ser "NT
Link(1:N)" 6 "NT Link(1:1)". La velocidad de comunicacion puede
ser "Standard" o "High Speed". Cuando se utiliza el protocolo "NT
Link(1:N), debe fijarse un numero de unidad NT Link diferente
para cada terminal NS (margen de nimero de unidad es 0-7).
System Setting

Serial PortB I Ethernet I Contraller Link |
PT | Iniial | Histoy | Comme

F'rotoc:ol[E]INT Link[1:M] 'l

Comm. Speed(S]| Standard =
MT Link[1:N] Unit No.&]lﬂ _lj

7. La ficha [Serial PortB] contiene la configuracion del puerto serie
B. Ahora se encuentra seleccionado "Bar-Code Reader" como
comunicacion del puerto serie A en la ficha [Comm-All], de
manera que el protocolo puede ser ajustado para coincidir con la
configuracion de comunicacion del lector de codigo de barras

conectado.
PT | el | Histoy | Commedl | SedalPotd |

Ethernet I Contraller Link

[rata Bits(B] I?Bits 'I
StopBitsls) [k 7]
Parity(P) [Even 5]
Comm. Speed(C) lm
BCRInpul)  fauo 3
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8. Cuando Ethernet se encuentre activado en la ficha [Comm-All]
serd posible establecer la configuracién. Existen selecciones de
red estandar, nodos y numero de puerto UDP, direccién IP y
también de tabla de conversion. En la tabla de conversion el
usuario debe escribir todas las direcciones IP deseadas para la
comunicacion con el terminal NS. Al afiadir algunas direcciones a
la tabla, sélo debe introducirse el numero de nodo y la direccion

IP.
PT | Inifid | Histoy | Commell | SerialParts |
Serial PortB Ethernet | Contraller Link.
Metwark Ma.[M) |1| 3
MNode Mo.[0] |1 _I;
UDP Port Me.[U) |9600 =
P Addre
IPaddessl]] 0 . 0O o. 0
Sub-rettazk(S)| 0 . 0 ., 0 ., 0
Default GatewapE]| 0 ., 0O o.n
IP* Prowy Address(F]| 0 . 0 0.0
— Conversion Table(B)]

Na... | IP Address |

aad) || EdiEl| Dol

Cancel |

9. Cuando "Controller Link" (CLK) se encuentra activado en la ficha
[Comm-All], es posible establecer la configuracion del "Controller
Link". Existen selecciones para la red y los numeros de nodos.
También la velocidad de comunicacidn debe ser ajustada igual a
la del resto de la red CLK.

System Setting E

PT | sl | Histay | CommAll | SerialPora |
Serial PortB I Ethernet Contraller Link

Metwork Mo [N] |1 _l;
Mode No. (O] |1 _I;
Comm. Speed(S) I vl

20
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3-5 Registro del host

Registrar un host significa que la configuracién de comunicacion de cualquier unidad
de host deben ser afadidas al proyecto del NS-Designer. Una unidad Host puede
ser, p. €j. un automata programable (PLC) o un lector de cddigo de barras. Cada
configuracién tiene un nombre de host individual y puede ser utilizada mas tarde en
procedimientos de creacion de pantallas. Por consiguiente, "Host Name" especifica el
nombre del PLC de destino de la comunicacién.

1,2, 3... 1. Seleccione [Settings] — [Register Host].

2. Registre un host.
Seleccione la primera linea y haga clic en [Edit]

Mo, [ Host Name | Metwork... [ Node & [PLCType | EditfM) |

1 Seriald m 1
Add(a) |
Delete(D] |

Move Up[T) |
Move [ ownﬂi

Import CSVIl) | Export CSVE] | Cancel | HepiHl |

3. La seleccion por defecto es “SerialA”. Es posible fijar un nombre
de host propio si asi se desea. El resto de selecciones son fijas y
no pueden ser alteradas.

Edit Host x|

Hast MameH) SERIALA)

Metwark Mo.[M] 111 =

Mode Addrezs(0) I'I _|j
FLC TypelF) I vl

Qg I Cancel |
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4. Para afiadir un nuevo host, haga clic en el botdn [Add], escriba el
nombre de host y seleccione el numero de red, la direccién de
nodo y el tipo de PLC. Todos los hosts registrados pueden ser
utilizados al crear pantallas y configurar otras comunicaciones de
datos.

Register Host
Mo, | Host Name [ Metwark_ [ Noded.. [FLCTpe | Edit/] |
1 Seriald, 111 1

Addia] |
Edit Host E3 DeletelD] |
Hosgt Mame(H] ICS'I ]
Move Up(T) |
Metwork Mo.[M] |2 _I;
Node Addressi) [10 = iias Bl
PLE Type(F) [svsmaccsiz]
QK I Cancel |
Import C5Vl) | Export CSVIE) | ok | Cancel | HebH |

Si no eligio ninguna comunicacion en la ventana de
Selecciones de sistema, no habra hosts en Ia lista de hosts
registrados. El siguiente ejemplo de programacion sélo
utiliza la memoria interna, y ninguna comunicacion PLC. En
tal caso, es posible ignorar esta seccion (3-5 Registro de
host).
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3-6

Creacidén de una pantalla

Al crear una nueva pantalla, la seleccién de cuadricula le ayudara a colocar un objeto
de pantalla en el lugar correcto. Para abrir las selecciones de cuadricula, seleccionar

- [Layout] - [Grid].

"Display Grid" significa
que los puntos de
cuadricula seran
visualizados en pantalla

™ Check when gid iz nat clearG) \

d

¥ Display Grid[D] W Snap to Grid(y)

Grid Size

widhp [ 82
Height() W\

Cancel |

A

"Snap to Grid"
significa que los
objetos de pantalla se
desplazaran al punto
de cuadricula mas
cercano.

~J

"Grid Size" especifica
el ancho y el alto
entre los puntos de
cuadricula.

Todas las barras de herramientas visualizadas pueden ser elegidas desde [View] -

[Toolbars]

|V\ew&] Functional Objects(F] Fiked Objects(D)  Settings(3)  LavoutlL
Toalbars(T)

v Status Bar[S)

Switch Label[L]...

Erevious Sereen|E] ShittEall
=== StittrEali
EreviousErame FagelE]| Ballp

<

LU S S T 4

Standard(S]

Functional Object(F]
Fixed Object(R)]

Operation(D]
Formatting(E]

Calar(C)
Addressd)
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Todos los objetos de pantalla funcionales se encuentran en la misma ventana (o
barra de herramientas). Para utilizarlos, simplemente seleccione un objeto, mueva el
cursor a la pantalla y gradue el tamario del objeto (manteniendo pulsado el boton del
raton mientras mueve el cursor).

Functional Object

Simplemente seleccione un
objeto con el ratéon y
arrastrelo a la pantalla.

Al pulsar el boton derecho del ratén sobre el objeto, aparecera el menu de opciones
(véase abajo). En el menu existen muchas funciones respecto al objeto.

Cut(T] Chrl

Copy(C] Cil+C

et P " Las propiedades de objeto seleccionadas pueden

Delete(D) Del editarse seleccionando [Properties] desde el
menu o haciendo un doble clic sobre el objeto.

Register Libram(r] h d d bl I b I b t

G[DUD a . . e

OrceD) - Enelmenu existen funciones de edicion

n n n n A
P ———— norn_1ales ("copy , pastg ...), pero también
Felt LabelE) Space funciones de configuracion avanzada. El
Eange Setings at neelf). EHisk contenido de este menu depende del lugar de
" ' pantalla en donde se efectle el clic con el botén

Batch Setting of TablelL) 3 del‘eChO del ratén .
fodify(E) »

Las propiedades de un objeto pueden ser ajustadas haciendo doble clic sobre el
objeto. Aparecera la ventana de propiedades.

3-6-0 Lista de objetos de pantalla

Aqui se encuentra una breve explicacion de las funciones (para mas detalles, por
favor consulte el NS-Series Programming Manual / Manual de programacion de
series, NS V073-E1-xx).

Icono Funcion
Botén ON/OFF | Controla el estado ON/OFF de la direccién de escritura
El especifica. El tipo de accion puede ser seleccionado entre

=l instantaneo, alterno, SET 6 RESET.

Botdn de Canal | Establece los datos numéricos en la direccion especificada.

Wl Los contenidos puede ser incrementados o decrementados.
Boton de Realiza procesos especiales, tales como conmutacion de
comando pantallas, control de pantallas emergentes, display de video,

- etc.
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Icono

Funcion

Lamp de bit

Se enciende y se apaga conforme al estado ON/OFF de la
direccidn especificada.

Lamp de canal

llumina en 10 pasos segun el contenido de la direccién
especificada (0 a 9).

Visualiza la cadena de caracteres registrada

Entrada & Visualiza de forma numérica los datos de canal de la direccién
Display especificada e introduce datos desde un teclado decimal.
numérico
e
Entrada & Visualiza la cadena de caracteres de los datos de canal de la

Display cadena
de caracteres

direccion especificada e introduce datos desde un teclado.

Lista Visualiza la cadena de caracteres registrada en una lista para
s la seleccion.
el
Decadas de Visualiza de forma numérica los datos de canal de la direccion
seleccion especificada, y aumenta y disminuye los datos cuando se
nER pulsan los botones de incremento/decremento.
+ + +
Meditor Muestra graficos en tres colores en formato de circulo,
analégico semicirculo o cuadrante de los datos de canal en las

direcciones especificadas.

Meditor de nivel

:

Muestra niveles en tres colores de los datos de canal en la
direccion especificada.

Grafico de linea

Muestra gréficos de lineas quebradas de los datos de canal en

quebrada la direccion especificada.
e
Bitmap Muestra datos de pantalla. Se pueden visualizar datos de
i imagenes en formato BMP y JPEG.
Display de Muestra alarmas o eventos ocurridos en orden de prioridad.
alarma/evento
@
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Icono Funcién
Historico y Muestra una lista de alarmas/eventos y el historial.
Sumario de
alarma/evento

Muestra y ajusta la fecha.

Muestra y ajusta la hora.

Registrador de | Muestra graficos de tendencia de los datos de canal en la
datos direccion especificada.
Tabla de Escribe y lee datos de receta predefinidos en el PLC, tales

bloque de datos

como instrucciones para procesos de fabricacion.

Display de
video

11

Muestra imagenes importadas de dispositivos visuales, tales
como camaras de video o sistemas de vision.

Macro

[y

Conmuta el area (marco) rectangular especificada.

Tabla

o
[

Muestra objetos funcionales en un formato de tabla.

Los objetos fijos son los siguientes (comenzando por la izquierda):

Fized O tliEI::t

oo\ a|x[e|o

e Rectangle" - muestra un rectangulo.

e "Circle/Oval" - muestra un circulo o una elipse.

e "Line" - muestra una linea.

e "Polyline" - muestra una linea poligonal

e "Polygon" - muestra un poligono.

e "Sector" - muestra un sector

e "Arc" - muestra un arco.
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Barra de herramientas para operaciones

Muestra funciones utilizadas frecuentemente en forma de iconos desde los menus

"View"y "Tools".

ShoweError Obyject Previous
ChEEn

mej
w3l | P

Bring ta
Shiowe| D Fraont

walidation Regiser
Resut List Ug Library
Addresses
Find Lz

-:T|| sl ls] it 5l

Simulate | Show Sheet Mext Screen

CMIOFF Chject

Send to

Shovwy Address Back

?_':|.°-5|°|e§| ﬂldﬁlliﬂlal L'hlifl

Functional Use

Lahel Ohjedt List Library

Lizt Up Functions

Address Cross Chjeds U=s=d

Rekrence

Para crear una nueva pantalla, seleccione [File] - [New Screen...] o bien haga clic en
el botén para crear una nueva pantalla, véase abajo.

O |&| D[=|E|

/\

Botones de proyecto
desde la izquierda:

- Crea un nuevo proyecto
- Abre un proyecto

- Guarda el proyecto

Botones de pantalla desde la izquierda:
- Crea una nueva pantalla

- Abre una pantalla existente

- Guarda la pantalla
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3-6-1

Ejemplo de pantalla

Boton ON/OFF

28

1

Seleccione el objeto "ON/OFF Button" y arrastre el botdn a la pantalla. Luego haga
doble clic sobre el mismo. Aparecera la ventana de propiedades:

Nota

OM/OFF Button - PBOO0O E3
General | Eolor.-"ShapeI Label I Frame I
4 4
=
Gammetic) IM}' first button /
2 —Action Type Addre
N Mamentan] | | e Addressw) 810 set)..
' AltematelL]
Display Address1 $B20 Set[2)..
~ ses) play & a2l |
™ ResstR] [isplawsddiess2(i] I Gt |
Button Type | Diescription 1=
Rectangle[Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address
Fectangle[TypeZ] Goes OM/OFF according to the OMAO0FF of display address1
Fectangle(Type3) The color changes according to the combination of display address1 and 2

Circle(Typel] Goes OM/OFF according to the OM/0FF of wiite address

P, i b i e _>|;I

O

™ Use As DefaultD)
ApplyiA) ok I Cancel Help
™ Display Expanision Tabs(T) | | |

(1) Para comenzar, es posible escribir algunos comentarios en el cuadro
"Comments".
(2) "Action type" puede cambiarse, seleccione "Momentary".

(3) Luego elija el segundo tipo de botdn de la lista: [Rectangle(Type2)]. Existen
muchos otros tipos, tales como formas completas o formas personalizadas.

(4) Ahora es posible especificar "Write Address" y "Display Address1". Haga clic en el
botén "Set" de "Write Address". Aparecera la ventana "Address Setting". Es posible
elegir el "Host Name" de la lista de hosts registrados. Al seleccionar Memoria PT, el
area de memoria aceptable puede ser "Internal Memory ($B)" o bien "System
memory ($SB)". Al seleccionar SerialA u otro host, el tipo de area de memoria puede
ser cualquiera de la del PLC host.

Si no selecciono ninguna comunicacion en la ventana de Selecciones de
sistema, no habra hosts en la lista de Nombre de host. Este ejemplo de
programacion sélo utiliza la memoria interna, y ninguna comunicacion con
PLC.

(5) Seleccione "PT Memory" como el "Host Name".

(6) Seleccione "Internal Memory" como "Area Type".

(7) A continuacion escriba o haga clic sobre la direccién en la secciéon "Number", p.
ej. 10. Observe que cuando se encuentra seleccionada "Internal Memory $B", no es
necesario ajustar la direccion de "Word" y "Bit" de manera separada, ya que el tipo
de area de memoria es la memoria de bit. Sélo la direccion de canal puede ser
ajustada, pero significa so6lo un bit de memoria, ya que el area $B incluye 32768 bits.
Consulte el capitulo 3-3-0.
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£ ddress Setting

5 w ~ Humber //‘_
Ward(i) Bit(h]

Host NamelH] IPT Memary ,l I—
| 1} IU =
' emo

=l

CLRIK]
BSE)

[N T B =)
(LS = (=)

Area Typeld) Ilntemal Memory($B) 'l

| = = = | =

Cancel |

o
)

Luego haga clic en el botén [OK].
(8) Ajuste la direccién en "Display Address" (p. ej. $B20), como se mostrd
previamente, o escriba la direccidn directamente en el campo de direccién. Esta
direccién controla el color del botén.

Address

Wit Addiesslu)  [$E10 Sel{1].. |

Display Address1()  [$B20

jsplay Addesse (i) | GEHh,

(10) Al hacer clic en la ficha [Label], es posible escribir una etiqueta para el botén.

(11) Si desea utilizar varios idiomas, todos los idiomas registrados deberian estar
disponibles en el menu [Switch].

(12) En la ficha [Label], pueden cambiarse todos los atributos de texto (fuente,
tamafo, color).
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Bit Lamp

30

ONJOFF Bullon - PRO0OG [ %]
Bencral | Cokr/hace [T | Frame |

. e
12
Sraachil] [£ ot .
|Fress Eniey Koy tn bessk abine | FontMame  Sisndad
LSCIIE, o ez button Font Siz=; 1x1
Front Slpha Slandsd
d Tt AiiionselE).
AT Aoy listielf ]

Vestical Cories
Heugordd  Cenley

™ Indwect Refmence of Teet Coll])

1
I Skt Labiels for Acddues ONADFFLS)
e i 1l
r ) |
L) _]
™ Use Az DslaaDl) Aol II—II:K Cancal | o I

™ Divplay Espanaion Tabaf|

Ahora puede hacer clic en el boton [OK] para cerrar la ventana de propiedades de

"ON/OFF Button".

Luego seleccione el objeto "Bit Lamp", arrastrelo a la pantalla y haga doble clic en el

mismo. Aparecera la ventana de propiedades de "Bit Lamp".

(1) Primero elija el tipo de lamp "Lamp Type": "Double-lined Circle".
(2) Luego establezca la direccion de display "Display Address" pulsando el botén
[Set] o escribiendo directamente "$B10" en el campo de direccién. Esta direccién es
la misma direccion bit que ya ajustamos a la direccion de escritura en el "ON/OFF

Button".

(3) A continuacion puede escribir la etiqueta, para ello haga clic en la ficha [Label].

Bit Lamp-PLODO1 %]

olon’Shapel Label | Flamel

Comment@]l
— &ddre:
Display Address(w] |$B1 a Set1)...
Lamp Type -l
Single-ined Rectangle J
Double-ined Circle
o T ;I_I
™ Use Az DefaultiD]
ppbia) [ [ ok ] Cancel | Help |
™ Display Expansion Tabs(T)

Una vez escrita la etiqueta (p. €j. "Lamp"), haga clic en el botén [OK] para cerrar esta

ventana "Bit Lamp".
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Décadas de seleccion

Cree un objeto mas, décadas de seleccién "Thumwheel Switch". Para ello, elija el
objeto en la lista de Objetos funcionales, arrastrelo a la pantalla y haga doble clic
sobre el mismo. En la ficha [General] es posible configurar las siguientes
selecciones:

(1) "Display Type" esta ajustado en "Decimal".

(2) "Storage Type" esta ajustado en "UINT(unsigned 1 word)". Esto significa que
ahora el rango numérico sera de 0-65535 (véase la marca 3).

(4) "Format" esta ajustado en "4 integer" y "0 decimal®.

(5) La direccién donde se escribe y de la que se lee es la predeterminada: $WO.

Thumbwheel Switch - THW0002 I
Test Attributel Backgroundl Framel 11
Comment[;]l
Mumeral Display Type = :
. p omal . -
Dizplay Type(F) IDec:|ma| 'l Integerl] - Il Fill Blank digits

with zeroes(0)
rage Type(G) IUINT[unsigned Tword) j DecimalZ)

Fange

0T 65535 | I
— 7 5
Button Pasition — 1
3 ’7 & Up[Down(+)L) € Upl+}DownJ) /‘/

—Addre:
Addressfw)| /0 Set(3)... |
— Unit&S cale

Set UnitGcals | 03 Setu]...l I Unit I Scale I Offset

™ Performn b aMin
Lirnit Check. after
Scale Conversion()

(O OB topbid) [ [ ok | Cancel | el |
™ Display Expanzion Tabz(T)

El resto de las selecciones debe permanecer con los valores por defecto; por
consiguiente, haga clic en el botdn [OK]. Ahora la pantalla de ejemplo esta lista y
deberia verse del siguiente modo:

Otras instrucciones de programacion mas avanzadas se incluyen en el NS-Series
Programming Manual (Manual de programacion de series NS), VO73-E1-xx.
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El proyecto puede ser puesto a prueba seleccionando [Tools] - [Test...] o
presionando Ctrl+T. Esta funcidn esta incluida en el NS-Designer y es una
herramienta muy importante para la comprobacion de todo el proyecto.

Primero se debe guardar el proyecto y las pantallas. Luego aparecera la ventana
[Test]:

Test

Start Test

™ Start Test from Current S creen(F]

Start[G) I Cancel |

Al seleccionar "Minimize NS-Designer", el NS-Designer sera minimizado al arrancar
"Test Tool". Si se selecciona "Start Test from Current Screen”, "Test Tool" abrira la
pantalla que estaba abierta en el NS-Designer. Al hacer clic en el botén "Start", "Test
Tool" arrancara y sera posible verificar funciones haciendo clic sobre los objetos
recién creados en la pantalla.

También existe la lista de direcciones (en la ventana "Test Tool"), la cual muestra los
valores actuales de las direcciones. Es posible cambiar tipos de pantalla y
contenidos. Si desea cambiar el valor, simplemente seleccione la direccion y haga
doble clic sobre la misma. Aparecera la ventana "Change Value". Aqui es posible
cambiar el estado de bit o escribir un nuevo valor para una direccion de canal.
Cancel abortara la accion.

Change Yal [E3
Ch>- ge Yalue Ed

IE
Cancel | oK I Cancel |

Para salir de "Test Tool", haga clic sobre el botén X ubicado en la esquina superior
derecha de esta ventana de test.

Aparecera un dialogo de confirmacion para salir del test. Haga clic en el botén [Yes].
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4-1

4-1-0

4-1-1

Nota

TEST MODE %]

@ Cloze the current project and quit Test Mode ?

Para obtener mas informacion, por favor consulte el NS-Series Operation Manual

(Manual de operaciones de series NS) VO74-E1-xx.

Transferencia de datos hacia o desde el NS

Antes de conectar

La configuracion de FinsGateway debe ser restablecida para transferir datos entre el

PT y el NS-Designer en su ordenador.

Utilice el siguiente procedimiento para que el FinsGateway esté preparado para

transferir datos hacia y desde el PT.

1. Haga clic en el boton de "Start" de Windows y seleccione Programs -
FinsGateway - Service Manager.

2. Aparecera el icono PLC Tl en la esquina inferior derecha de la pantalla. Haga clic

con el botén derecho del ratén sobre el icono y seleccione Settings.

3. Seleccione los siguientes valores para la conexion con comunicaciones serie.

a) Haga clic en Basic Tab, y seleccione Services a partir del arbol de directorios a la

izquierda de la pantalla.
b) Seleccione Serial Unit bajo "Service Settings", y luego haga clic en Boton Start.

c) Seleccione Network - Network and Units a partir del arbol de directorios a la
izquierda de la pantalla.

d) Haga doble clic en Unit - Serial Unit-COM1 bajo "Network" y "Unit settings".
Aparecera el cuadro de didlogo Serial Unit Properties—COM1.

e) Haga clic en Network Tab y seleccione los numeros no utilizados diferentes a 0
(2, por ejemplo) en el campo "Network No." Compruebe que se encuentre
seleccionado Exclusive y que [Protocol] se encuentra ajustado en ToolBusCYV, y
luego confirme con el Boton OK.

Inicio de la transferencia de datos

Utilice el siguiente procedimiento para transferir datos hacia y desde el PT.

iSi desea transferir datos via Ethernet, no podra realizarlo la primera vez! La razén
para ello es que la lista de direcciones IP del PT estd vacia. La primera lista de
direcciones IP debe ser transferida mediante conexion RS232 (la lista que incluye
las direcciones IP del PC y el terminal NS). Después de ello, todas las selecciones
futuras y las transferencias de datos pueden efectuarse via Ethernet.
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Seleccione File - Transfer Data. De manera alternativa, haga clic en el Boton

"Start" de Windows y seleccione Programs - Omron - NS-Designer - Transfer

Program.

Mew Project]J]...
Open Project(R])...

S ave Project[w]
Save Project Asld)...
TemplatelL]...

Froject Maintenance(5)...

Mew Screen(M]...
Open Screen(d]...
Cloge Screen(C)
Save Screen(S)
Save Al

Chrl+h
Cirl+0

Chl+5

Open Sheet(T)...
Apply Sheet(Y]...

Import CSY File(b)...
Expork CS4 File[E]...

Transfer Data(D]...

Chrl+l

Frint[E]...

Chl+P

Fiecent Projects(E]

E xitf<)

arecera el cuadro de didlogo de Transferencia de datos de pantalla
= N5-Designer - First_project
ile(E) EditE] Wiewl) Functional Ob

2. Seleccione el método de comunicaciones. Seleccione la Comunicacion serie.
Antes de hacer clic en el botén "Connect", asegurese de que el cable esté

conectado.
E -

Select Project|F] Hot Selected

Ung wyalem piogiam “.“.'1 HLHTIH!.‘W wperaln Iﬂlll.ﬂ‘lﬂ‘lﬂ wilibedd o aaved

at B5-Designer verl 1.
displnyed camecily.
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3. Después de pulsar el boton "Connect", la pantalla del PT deberia cambiar a
"Connection Completed”. De no ser este el caso, verifique las conexiones de
cables y las selecciones (consulte la configuracion de FinsGateway en la seccién
4-4-0). A continuacion, intente nuevamente establecer la conexion.

Connection Complete

Start downloading/up loading

4. Haga clic en el botén "Open Project" y seleccione el proyecto a transferir (si sélo
se envia) Por defecto, el proyecto seleccionado es el mismo proyecto que fue
editado por el NS-Designer. Por esta razén, normalmente no habra necesidad de
seleccionar los datos del proyecto.

La lista de pantallas almacenadas en el proyecto seleccionado sera mostrada en
el cuadro del NS-Designer y el cuadro de la tarjeta de memoria del PT.

5. Haga clic en [Select All] para seleccionar todas las pantallas almacenadas en el
proyecto como a transferir.
Seleccione el botén [Select Update Screen] para seleccionar sélo la transferencia
de pantallas entre la tarjeta de memoria/PT y su ordenador con fechas de
refresco diferentes. Esta seleccidn es particularmente Util para corregir y
actualizar repetidas veces los datos de pantalla.

5 Tt Dirply Dt

Model]  Updaie(H]
Downboad Project C
Firsl_project Select Projedi[F] | ]
NE-Designer ]

Yp Heled Al lect Update Sn'l::ﬂ
5 St Filefs]

I
6. Haga clic en el botdn ;| para enviar datos a la tarjeta de memoria/PT desde

el ordenador, y haga clic en el boton EI para enviar datos al ordenador desde
la tarjeta de memoria/PT. Al descargar datos, aparecera un cuadro de didlogo
para especificar el destino donde sera guardado el proyecto.
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7. Aparecera el cuadro de didlogo de confirmacion. Haga clic en el botén "Start"
para iniciar la transferencia de datos.

Transmit comfirm

To start data transfer, press [Start] button.
Download the whole project data when you changed
any of the following settings.

System setting, Alarm/Event setting, Data Log

setting, Host registration,¥rite confirmation
message, Unit8Scale setting.

Cancel[L] |

8. Al transferir datos hacia y desde la tarjeta de memoria, aparecera un mensaje
indicado que la descarga/carga ha sido completada cuando la transferencia de
datos haya finalizado.

Cuando los datos son transferidos mediante comunicaciones serie o Ethernet, se
mostrara la pantalla de transferencia en el PT durante el proceso de transferencia
de datos.

9. Aparecera la siguiente pantalla en el PT cuando la transferencia haya finalizado.

Transmission

Complete

Aparecera el cuadro de didlogo de confirmacion para reiniciar el PT en la herramienta
de transferencia. Haga clic en el botdn "Yes" para reiniciar el PT.

N512_TRANSFER 5]

Downloading completed,
Ta mn the transmitted project, you need to restart NS hardware.
Do wou want to restark it now?

1w |

Haga clic en el botén "No" para regresar al cuadro de dialogo de Transferencia de
datos de pantalla y continuar con la transferencia de pantallas.

Incluso si se ha pulsado el botén "No", se mostrara nuevamente el cuadro de dialogo
de Confirmacién de reinicio de PT cuando se abandona el cuadro de dialogo de
Transferencia de datos de pantalla. El PT sera reiniciado si se pulsa el botdn "Yes";
pero si se pulsa el botén "No", el PT tendra que ser reiniciado directamente desde él
mismo. Pulse el botdn "Cancel" para regresar al cuadro de dialogo de Transferencia
de datos de pantalla.
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4-1-2 Después de la transferencia de datos

Cuando el PT arranca, éste conmuta a modo de RUN y comienza a operar conforme
a los datos de pantalla en el PT. Se entra automaticamente a modo RUN si ya
existen datos de pantalla.

Si usted descarga el ejemplo de programacion (descrito arriba), el PT deberia
arrancar el modo de RUN y deberia aparecer la primera pantalla.

Aparecera un mensaje de error cuando no existen datos de pantalla. Transfiera los
datos de pantalla nuevamente desde el NS-Designer (o desde la tarjeta de memoria).

Cuando el PT esta conectado utilizando condiciones de comunicacion diferentes a
las condiciones seleccionadas, aparecera un mensaje "Connecting..." en la parte
inferior derecha de la pantalla y el PT estara en estado de espera hasta que sea
posible establecer una conexidon normal. Para cambiar la configuracion de
comunicaciones, seleccione el menu de sistema y cambie las selecciones.

El menu de sistema puede visualizarse pulsando simultaneamente dos de las cuatro
esquinas del panel tactil. Existen muchas posibilidades de seleccién en el menu de
sistema del PT. Muchas de ellas son iguales a las selecciones de sistema en el
NS-Designer.

Por favor, tenga cuidado al editar cualquiera de estas selecciones, ya que podrian
tener un efecto negativo en el funcionamiento adecuado del terminal; jle rogamos
que consulte el NS-Series Setup Manual (Manual de instalacion de series NS),
V072-E1-xx, seccion 6 para mayores detalles!
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Al editar propiedades de objetos de pantalla, existen dos casillas de verificacion
en el lado inferior izquierdo de la ventana de propiedades:
[ Use Az DefauliD]

[ Display Expatizion Tabs(T)

Al seleccionar o escribir algo en la ventana de propiedades, es posible
seleccionar "Use As Default". A partir de aqui, los objetos de pantalla siguientes,
que sean del mismo tipo que los anteriores, tendran estas selecciones y textos
predeterminados o por defecto.

Al seleccionar "Display Expansion Tabs" se activaran mas fichas de seleccion en
la ventana de propiedades. Existen, p. €j. selecciones de funcién macro.

Si desea importar pantallas existentes desde otro proyecto, seleccione [New
Screen] - [Reuse Existing Screen]. jEsta es la UNICA manera de importar
pantallas y componentes desde otros proyectos!

Al editar objetos de pantalla existentes, la manera mas rapida de editar
direcciones y colores consiste simplemente en editarlos de manera directa en la
barra de herramientas (véase figura inferior).

g':-_, H5-Designer - First_project
File[F] EdHE] “iew[¥] Functional Objects(F] Fixed Objectz(D] Settings|S

ﬁ‘f|ﬁ|ﬁ| DI@IE' c%llgl "7'("‘”100%_‘ vI

B~ Jorr cotor M- o coir
[wiite fddress =] [$B20 set || G|l

En el modo de prueba: Cada vez que haga doble clic en una pantalla donde no
se encuentre registrado ningun objeto, el tipo de la ventana de prueba cambiara.
Para visualizar una barra de menu, haga un doble clic tres veces. Cuando
aparezca una barra de menu, usted puede, p. €j. salir de una prueba
seleccionando [Quit] desde el mendu [File].

El tipo de la ventana cambiara a [No title bar]->[Full screen]->[With title bar and
menu bar].

El proyecto puede contener tres tipos de macro: macro de proyecto, macro de
pantalla y macro de objeto. Con el macro existen posibilidades, p. ej. de controlar
la memoria flash compacta, efectuar algunas conversiones de escala, comparar
las variables, mover los objetos de pantalla y realizar conversiones de numeros.
Le rogamos consultar el Macro Reference Manual (Manual de referencia macro)
para obtener mas informacién.
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Las selecciones de "Data Link Table settings" pueden realizarse en el "Cx-
Server Routing Table Component" (en el CX-NET).

E: OMROM Cx=-Server Routing Table Component

Las selecciones deben guardarse en el archivo *.cI3 6 *.clk y luego deben ser
enlazadas con el proyecto NS mediante la ficha de NS Designer [Data Link Table
Setting] (en la ventana de las Selecciones de sistema).

Drata Link Table SgttinglL]

Data Link Table Settiny
v

Data Link T able File does not exist

ok Cancel
Look jr: | ‘23 N5_Temp j | @l ﬁl
] First_praject
File name: | Open I
F RN [ Contraoller Link(. cl2:% clk] Cancel |

Zi|
iPara operar con CLK, por favor consulte instrucciones mas detalladas en los
manuales de operacién y de instalacion de series NS!

Tal como se menciona en la seccidn 2-5, al utilizar una tarjeta de memoria, es
posible transferir datos de pantalla de forma mas rapida que con Ethernet. Antes
de utilizar las funciones de la tarjeta de memoria, por favor consulte las
instrucciones especificas en el NS-Series Setup Manual (Manual de instalacion
de series NS), (V072-E1-xx), seccion 3-6.

Por ejemplo, para la primera descarga, usted mismo puede fabricar el cable de
conexion RS232C entre el ordenador y el terminal NS. A continuacién se
exponen las instrucciones de cableado:

N° de pin del N° de pin del
Ordenador conector macho conector hembra Terminal NS
D9 de RS-232C: D9 de RS-232C:
CD 1 1 FG
N
RXD 2 2 TXD
TXD 3 3 RXD
DTR 4 —_— 4 RTS
SG 5 [ 5 CTS
Salida 5-V
DSR 6 — 6 (250 mA méx.)
RTS 7 7
CTS j 8 DTR
RI — 9 SG
Tierra de Pantalla Pantalla Tierra de
trama trama
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Terminologia

En este manual y en el software del NS-Designer se utiliza la siguiente terminologia.

BCD

(Binary-Coded Decimal)

bit

canal

comunicacion FINS

Comunicaciones serie

Data link

Datos de sistema

digito

FA

FinsGateway

Host

Inicializar

Macro

(programacion macro)

NT Link 1:1
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Sistema utilizado para representar nimeros de manera que cada
cuatro bits binarios es numéricamente equivalente a un digito decimal.

Elemento de informacién mas pequefo que puede ser representado
en un ordenador. Un bit tiene el valor de cero o uno, segun las sefales
eléctricas ON y OFF.

Unidad de almacenamiento de datos en la memoria compuesta de 16
bits. Todas las areas de datos se componen de canales. Algunas
areas de datos solo pueden accederse mediante canales, otras,
mediante canales o bits.

"Factory Intelligent Network Service" (FINS / Servicio de red inteligente
de fabrica) es el protocolo que permite el acceso transparente a la red.

Indica el método de comunicacion estandar de industria RS-232C 6
RS-422/485.

Operacion de transmision de datos automatica que permite la
comunicacién de datos entre dos o mas dispositivos a través de areas
de datos comunes.

Indica los datos que forman parte del sistema operativo del PT. Los
datos de sistema sélo pueden ser actualizados desde la tarjeta CF.

Unidad de almacenamiento en la memoria compuesta de cuatro bits.
"Factory Automation" (automatizacién de fabrica)

FinsGateway es el software de OMRON que proporciona entorno de
red FA para el sistema operativo en un ordenador o en un dispositivo
insertado (como un terminal NS). Este afade funciones avanzadas,
proporcionando aplicaciones con comunicaciones de mensaje FINS,
independientemente de la red y de un "EventMemory" que admite
datos compartidos incluyendo data links.

Indica el PLC, ordenador FA u ordenador personal que funciona como
dispositivo de control y se encuentra interconectado con el PT de
series NS.

Proceso durante el cual algunas areas de memoria son borradas, se
verifica la configuracién del sistema y se fijan los valores
predeterminados o por defecto.

Indica el lenguaje de programacion que puede utilizarse, p. ej. con
algunos objetos de pantalla. Por favor consulte el NS-Series Macro
Reference Manual (Manual de referencia macro de series NS).

Indica un método de comunicacion rapida (protocolo binario) entre un
PT (terminal de series NT 6 NS) y un host PLC. No existen
selecciones de velocidad de comunicacion.
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NT Link 1:n

PC

PLC

protocolo

PT

Serie NS

Tarjeta de memoria
(Compact Flash, CF)

Indica un método de comunicacion rapida (protocolo binario) entre
varios PTs (terminales de series NT 6 NS) y un host PLC. El nimero
maximo de PTs y la velocidad de comunicacion depende de los tipos
de PLC o de la unidad de comunicacion (3 a 8). La velocidad de
comunicacion puede ser "Normal" o "High Speed".

Indica un ordenador personal.

Indica un autémata programable (Programmable Logic Controller).

Parametros y procedimientos estandarizados para habilitar la
comunicacion entre dos dispositivos, o bien entre un programador u
operador y un dispositivo.

En este manual, PT indica un terminal programable (Programmable
Terminal) de la serie NS.

Indica productos de terminales programables de la serie NS de
OMRON.

Indica la tarjeta de memoria flash compacta (Compact Flash memory
Card) que puede utilizarse para almacenar y transmitir datos de
pantalla, datos de registro y para transferencia de los programas de
sistema.
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